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Digitalni 2D grafika - proc to?

* Hodné artu existuje jen digitalné

* Umoznuje to nové techniky

* VVytisknout to muzete kolikrat chcete
* Je to i pro Smudly

* Jediny pouZzivany postup

v game designu, filmové animaci,

filmech, komiks
* Kde se s tim jesté potkate?



Pouziti

* Animované filmy (napr. ,Lion King" - systém CAPS) _
* Plakaty k filmUm (napt. Marvel superhrdinové - detailni vizualy) : \
* Obalky knih (napf. fantasy série - magické a fantastické vyjevy)
* Digitalni komiksy (napr. webkomiksy - online distribuce)

* Pocitacové hry
* Reklamy (napf. billboardy - ostré a jasné barvy)

* Loga firem (napt. Apple - jednoduché logo)

* Socialni média (napr. emoji - univerzalni vizualni jazyk)
* Ucebnice (napf. interaktivni obrazky)

* Aplikace na mobilu (napr. ikony)

* Televize (napr. zpravodajska grafika)

 Casopisy (napf. infografiky)

* Webové stranky (napf. bannery)

* Mapy (napr. Google Maps - detailni zobrazeni terénu)
Architektura (napr. 3D vizualizace budov)




Digitalni grafika - co to umi?

e VSechno, co se da délat ,v readlu”

* Simulace ,,normalnich nacini“ (krida, stétce, vodovky)
e Simulace riznych papiru

 Specialni efekty navic (tfeba plosna zaména barev)

* Vrstvy!!l!

e D3 se délat vsechno mozné



Co budeme delat my?

Rastrova grafika

Malovani na tabletu s tuzkou/perem
Pixel art ze zacatku

Pak Full HD obrazky




Rastrova grafika

* Cely obrazek je jen ¢tvereckova sit
» Kazdy ctverecek je bud pruhledny
* Nebo ma néjakou barvu

* Soubory png, jpeg
» Kdyz priblizite i prekrasny obrazek, tak se rozkostickuje
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Pixel Art

e Prehistoricka pocitacova grafika“

* Mate malo ctverecku a barev a chcete to mit hezké
* Chce to predstavivost, ale moc se toho neresi

e Staré PC hry



Galerie PC her
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Galerie PC her
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Galerie PC her
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Galerie PC her




Galerie PC her
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Galerie PC her




Galerie PC her
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* Tablet ,apl“ s tuzkou

» Skoro free program pixel studio

* Hlasit se do tabletu Gctem do Skoly (snad to pujde)
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Vybér barvy

@ Palety

Ris 3 12

R b a

B b Ky 22
Mepruhlednost

A 255

Edit color |  Save calar | Delete color

Vyhrat




* 128x128 pixell
* Par podzimnich listd
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